Bionic Commando

Nathan Spencer ha sido condenado a
muerte por el gobierno de su pais. De
repente unos terroristas arrasan con As-
cension Cityy los politicos piensan que el
unico que les puede sacar del embrollo
es el propio Nathan, un soldado que es
un arma en si mismo gracias a su brazo
biénico. De todos modos y como no se
fian mucho de €l le lanzan por un lado y
por otro a su brazo. Los empotran en un
bloque de edificios y ahi es donde empie-
za este divertido videojuego. La primera
mision sirve para cogerle el tranquillo a
la interfaz del juego y para ver como se
mueve el personaje, aunque en realidad

todo cambia una vez que encuentra el
brazo bidnico y se lo encasqueta. A par-
tir de ese momento hay que aprender a
utilizar el garfio que sale del brazo. Uno
puede preguntarse por qué se hace tanto
hincapié en esa herramienta, pero pronto
se descubre la utilidad, ya que la siguiente
mision nos lanza directamente a las calles
de Ascension City. Alli habra que mover-
se rapido y con cuidado para no caer en
las nubes téxicas y para acabar con los
enemigos y lo que queda del escenario.
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