Halo 3: 0DST

Entre el final de Halo 2 y el comienzo
de Halo 3 se sitia esta nueva aventura.
Entre las primeras diferencias obvias
esta el que ya no eres un Spartan, sino un
pobre soldado humano. Pobre, pero con
unas ganas de eliminar Covenants como el
que mas. Te lanzaras directamente sobre
Nueva Mombasa, en el continente africa-
no, y tendras como mision ir a buscar a tu
peloton. Gracias a un sistema de comuni-
cacion que te permite relacionarte con las
maquinas podrds escuchar antiguas llama-
das telefonicas y mensajes de megafonia
que te darén pistas de lo que ha ocurrido

en la ciudad. Cuando llegues al lugar de
contacto con tus compaferos reviviras lo
que alli ocurrid y luego retomaras el hilo
argumental. Todo con el clasico modo de
juego de Halo. Y silo que te gusta es jugar
con otros, ahora tienes un disco extra que
te permite alargar la vida del producto y
disfrutar con tus colegas en un divertido
modo multijugador. Entre las novedades,
los puestos de recuperacion de salud y
alguna que otra arma. Diversion total.
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