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Red Dead Redemption

Los juegos de la empresa Rockstar se
caracterizan por su extrema jugabilidad.
En la mitica saga GTA uno puede optar
por seguir un hilo argumental o puede
conducir y pilotar todo tipo de vehiculos
por decorados impresionantes. Un buen
dia se les ocurrid qué pasaria si trasladasen
el concepto desde las aventuras urbanas
hasta el oeste, y asi naci6 este Red Dead
Redemption, uno de los juegos mas aluci-
nantes que se han realizado en la historia
de los videojuegos. El protagonista es un
vaquero de oscuro pasado que regresa
en busca de una venganza o algo similar.
A partir de ahi el jugador es duefio de su
destino y puede jugar de manera lineal,
pasandose las pruebas principales del jue-

go o puede dejarse llevar. Yo recomiendo
encarecidamente lo segundo. Lo esencial
es hacerse con un caballo, bien robandolo
o bien domando alguno de los cientos de
caballos salvajes que hay por el paisaje. A
partir de ahi ya s6lo queda cabalgar de un
lugar a otro. Pronto se te acercard gente
a pedirte favores para que les ayudes.
Algunos querran que les salves de unos
lobos, otros que captures a unos ladrones
de poca monta y otros te llevardn a una
trampa mortal. Lo que hagas en cada
caso depende solo de tu imaginacion. Por
cierto, las misiones también son increibles.
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