ANTONI GUIRAL, INVESTIGADOR Y GUIONISTA DE COMICS

«El comic entra facil, pero
es muy dificil de realizar»

Cuando los organizadores del
congreso UCMCoémic le presentan
como el que mas sabe de comics
espanoles, él se muestra modesto y
dice que conoce a otro que sabe mas.
Es posible que alguien le supere en
conocimiento, pero lo que no se pue-
de negar es que Antoni Guiral es una
auténtica enciclopedia viviente, como
lo demuestra por ejemplo su obra,
Del tebeo al manga. Una historia de
los cémics, que espera alcanzar los
doce tomos y que comenzd a publicar
Panini en 2007.

Ha expresado en alguna ocasion
que en Espana no se presta es-
pecial atencion al comic hecho
en nuestro pais. £Quién cree
que le presta menos atencion,
los politicos, las instituciones,
los periodistas?

Supongo que los que deberian prestar
mé4s atencion al comic espariol son
los editores y, seguramente, los poli-
ticos también. Yo diria que no es que
esté en vias de extincion la historieta
espanola, pero si sequimos asf llegara
aestarlo. Y es una lastima porque
aqui es un referente cultural impor-
tante, y no solo eso sino que también
hay una fuerza y una creatividad que
yo creo que vale la pena cuidar y
desarrollar. Llegar al pdblico no es
tan complicado, pero para eso hace
falta también la ayuda de los medios
de comunicacion que no terminan de
entender lo que es la historieta. Sélo
se publican noticias como que un
tebeo se ha vendido por un millon de
dolares o sobre algln chaval que lee
mucho manga y no sale a la calle.
¢Como definiria el comic para
hacer entender su importancia
a todos aquellos que todavia no
se la ven?

Yo lo definiria como un medio de
comunicacion. Y es asi porque

tiene unas herramientas propias

para desarrollar unos mensajes, y su
principal mision es comunicar en un
soporte que también le es propio.

Es exactamente igual que el cine, la
fotografia, el teatro o la literatura. Otra
c0sa es que tenga entidad artistica,
que yo creo que si la tiene, a veces
mejor y otras peor. Asi que el comic
también es un arte, como el cine y la
fotografia. La mds importante de sus
herramientas propias es la narrativi-
dad especifica que tiene el comic.

En esa narratividad propia
basada en el arte secuencial,
¢qué importancia le concede al
espacio entre viiietas? ¢Cree
que quien controla ese lugar es
el que mejores comics hace?
Como lector cuando pasas la mirada
de una vifieta a otra tienes que adivinar
qué esta ocurriendo ahi, en esa calle
que hay entre medias. Normalmente lo
sabes de forma inconsciente y eso for-
ma parte de la narracion, de la reaccion
que se busca en ti como lector. ES muy
importante como doming eso el autor.
Ese espacio es como una elipsis en el

cine y si que creo que quien lo controla
es capaz de hacer grandes comics. Es
realmente complicado escoger el pla-
no preciso para mostrar en cada vifieta
la esencia de la narracion. El comic es
un medio que entra de manera facil,
pero realizarlo bien es muy dificil.
Entre los temas de los que es
experto, estan los comics de la
escuela Bruguera. ¢Aquellos au-
tores dominaban la historieta?
Muchos llegaron a dominar el arte de
la vifieta, entre los grandes estdn Raf y
Vazquez, y podemos anadir a Conte, a
Cifré, a Pefiarroya, a Escobar, a Nadal
y a Ibafnez. La mayoria de los que
gstuvieron en Bruguera entre 1947 y
principios de los sesenta son buenos
dominadores del arte de la narrativa.
Eso si, de la especifica de humor, de
la que implica desarrollar historias en
una dnica pagina con todo lo que eso
conlleva. La mayoria lo que buscan es
un gag final, pero hay otros historie-
tistas de humor que consiguen gags
desde la primera vifeta.

Escribe usted sobre infinidad de
comics, ées coleccionista?

No, a mi no me gusta el coleccionis-
mo. Soy un sefor que mira de leer los
tebeos, de estudiarlos, de analizarlos
y que los necesita para eso, pero por
poseerlos no tengo ningun interés
especial y es mas, no tengo dinero, y
€se es un problema.

Aparte de investigar sobre la
historieta también es guionista.
Su tltimo guién ha sido para 77-
M. La novela grafica. éCoémo se
enfrenta a un trabajo asi?

Esto es un poco complicado, porque

lo primero gue entendemos €s que hay
que basarnos en la sentencia. Dentro
de ella hay un apartado que habla de
hechos probados y junto a Pepe Gélvez
decidimos hacer una estructura los dos
juntos, una estructura que consiste en
seleccionar los hechos probados, or-
denarlos cronoldgicamente e introducir
a tres personajes ficticios que sirvan
para vehicular un proceso de dramati-
zacion. Nos entrevistamos con familia-
res de victimas, gente que ayudo con
los heridos, policias, periodistas... Lo
mas importante de este trabajo a cuatro
manos es que nNos comprometimos a
que no apareciera el morbo en la histo-
ria y que los familiares de las victimas
no se sintieran violentados.



